
R�esum�e

L'�evolution conjointe de l'int�egration des circuits et des protocoles de communi-
cations num�eriques permet maintenant d'envisager la cr�eation d'un circuit "d�ecodeur
canal" unique pour toute une classe de d�emodulations num�eriques. Un tel composant
permettrait, grâce �a sa versatilit�e, de r�epondre aux besoins de multiples applications.
Il pourrait donc b�en�e�cier de la r�eduction de coût de fabrication li�ee �a la production
en grande s�erie.

A�n de d�e�nir les besoins d'un tel r�ecepteur, les algorithmes de d�ecodage canal li�es
�a plusieurs supports de communications (câble, satellite et terrestre) pour l'application
"t�el�evision num�erique" ont �et�e �etudi�es. Cette �etude nous a conduit naturellement �a pro-
poser une r�eduction des primitives de traitement �a un petit nombre de fonctionnalit�es
fond�ees sur le �ltrage.

La proposition r�esultante est une architecture parall�ele h�et�erog�ene pour les com-
munications num�eriques d�enomm�ee "Parallel-Digital Communication Processor" (P-
DCP) dont l'�el�ement central est une unit�e de calcul d�edi�ee au �ltrage num�erique
appel�ee "Communication Co-Processor" (CCP). Cette architecture parall�ele s'appuie
�egalement sur un r�eseau d'interconnexion statique correspondant aux contraintes du
d�ecodage canal (faible latence, haut d�ebit, localit�e des communications) et int�egrant
un m�ecanisme permettant de g�erer les communications dynamiques requises par la
fr�equence variable des symboles.

Cette architecture permet d'envisager la g�en�ericit�e et la modularit�e du d�ecodage
canal multi-standard. Elle doit permettre d'acc�el�erer la conception d'un produit sup-
portant plusieurs applications. L'�etape suivante sera alors la conception d'un "mo-
dem universel" servant d'interface entre n'importe quel terminal de communication
(t�el�evision, PC, console de jeux, t�el�ephone) et le support de communication (câble,
antenne satellite, ligne t�el�ephonique, ligne �electrique).


